Podpora kurikularni prace kol
Narodni pedagogicky institut CR

Vyucovaci predmét
Vyuzité vzdélavaci obo!
Priifezova témata

Klicové kompetence

Matematika

Matematika a jeji aplikace
X

* k uceni

* komunikaéni

« osobnostni a socialni

* k ob¢anstvi a udrzitelnosti
« k podnikavosti a pracovni
* k feSeni problém(

« digitalni

Zakladni gramotnosti Logicko-matematicka
Krok8 __________Ju&ivo |

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy bod 5
Kod _________________|Popis OVUzRVP ZV

Resi problémy s pfirozenymi gisly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna Cisla
pomoci realnych situaci.

Modeluje cela zaporna &isla pomoci
realnych situaci.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Konstruuje geometrické utvary podle

zadanych parametr(.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

RAAMN Spolufinancovano ’Kﬁr

e Evropskou unii

*

V oboru pfirozenych €isel do 20
(v€etné 0) vyjmenuje vzestupnou i
sestupnou €&iselnou fadu po jedné,
urci pocet objektu a reprezentuje
ho rtznymi (ekvivalentnimi)
zpUsoby (objekty, obrazky, znaky,
Cisly), Cisla uspofada a porovna,
precte i zapiSe.

Rozdéluje spravedlivé jednoduché
celky rliznych typl na stejné ¢asti
(napt. rozdéluje kolag, tyc,
¢okoladu, lentilky, mince).

X
X

Méfi délky pomoci nestandardnich
jednotek (stopy, kroky, palce,
rozpéti, dfivka, provazek...).

#HODNOTA!

Pouziva bézna slova k uréeni
polohy.

V manipulacnich prostfedich
vyznaci zakladni geometrické
Utvary (Gtverec, obdélnik,
trojuhelnik) napf. pomoci skladani
a stfihani papiru, provazkem,
drivky.

Organizuje soubor dat podle
rdznych organizacnich principl
(usporadani, tfidéni, asociace).

KKK-VYJ-000-2V5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredkd, které voli podle svych
moznosti vzhledem ke
komunika¢nimu zaméru, partnerovi
a situaci.

KOS-ODO-000-2V5-001
Reflektuje obtizné situace, do
kterych se dostava.
KKK-POR-000-2V5-001

Rozumi obsahu bé&znych forem
sdéleni vCetné nékterych nepfimo
vyjadrenych vyznama.
KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevfeny napadiim,
prilezitostem a vyzvam.

X

X

KKU-SMU-000-2V5-001
Uvédomuije si vyznam, dudlezitost a
smysl svého uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.
KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a feSeni
problém( z objektivnich dat a
informaci.

KOS-ODO-000-2V5-001
Reflektuje obtizné situace, do
kterych se dostava.
KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.
KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy vyzkumny
problém a jeho mozné feSeni.
KDI-TDO-000-2V5-001

Vytvafi jednoduchy digitalni obsah
v ramci pInéni stanovenych
vyukovych cilt

ZGM-MOD-000-2V3-001
Odhaluje fungovani matematickych
modeld.

X
X

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozné opakujici se vzory a
zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

CJS-CJS-006-Z2V5-033
Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

S0OVU: Rozli$uje éeské mince
podle hodnoty.
CJS-CJS-006-Z2V5-033
Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati riznymi zpasoby do
20 korun.

X

#HODNOTA!

X

1Skrc:2:1icl>(vu pro $kolni OVU PT Vazby na OVU KK Vazby na OVU ZG sz:: ERICEIIONN RN ESEN e o oy s @0

vzestupna a sestupna Ciselna fada
po jedné do 20 (slovné, Ciselng);
uréeni poctu objektd do 20,
zaznam poctu objektd pomoci
zastupnych znaku (napf. ¢arek),
Cislic; porovnavani poctu, ¢teni a
zapis Cisel 0-20; usporadani a
porovnani ¢isel do 20

déleni celku (kolac, ty¢, cokolada,
lentilky, mince) na stejné asti

X
X

méreni délek v nestandardnich
jednotkach

rozpoznani a pojmenovani ¢tverce,
obdélniku, trojuhelniku, kruhu
zobrazenych riznymi zplsoby a v
riznych kontextech; tvorba modelu
étverce, obdélniku, trojuhelniku s
vyuzitim rlznych pomucek a
materialt

zakladni pfedlozky urcujici polohu
a smér

konstrukce zakladnich
geometrickych ttvarll na zakladé
manipulace

tfidéni objektt podle zadanych

kritérii; pfifazeni symbolu poctu
(Cislice, ¢arky) a odpovidajiciho
poctu objektl (asociace)
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11 )i Podpora kurikuldrni prace Skol
l Narodni pedagogicky institut CR

MAT-MAT-004-ZV5-010

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002
MAT-MAT-001-ZV5-002
MAT-MAT-001-ZV5-003
MAT-MAT-001-ZV5-003
MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005
MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

Experimentuje, eviduje a popisuje
nahodné jevy.

Vyhleda v8echny prvky nebo skupiny
prvka splfiujici dané podminky.

Rozpozna, zdlavodni, doplni a tvofi
pravidelnosti a fady Cisel.

Resi jednoduché realné problémy s
vyuzitim rovnosti a nerovnosti.

Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna &isla
pomoci realnych situaci.

Modeluje kladna desetinna ¢&isla
pomoci realnych situaci.

Modeluje cela zaporna Cisla pomoci
realnych situaci.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

ST, Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

X X
Vyhleda prvky splfiujici jednu X
podminku.

Rozpozna pravidelnosti s X

opakovanim i bez opakovani
(vizualni, akustické, kinestetické),
zdlvodni nalezené pravidelnosti a
pokracuje v nich v riznych
smérech.

Rozpozna a zapiSe rovnost nebo X
nerovnost mnozstvi v realnych
situacich a &iselnych vyraza v

oboru pfirozenych ¢&isel do 20,

doplni chybéjici hodnotu v rovnosti

i v nerovnosti.

Scita a odgita pfirozena ¢isla do 10 X
na zakladé prace s modely
(pfedméty, obrazky, pohyby...), urci
dvojnasobek sady do 5 pfedmétu.

Resi jednoduché slovni dlohy. X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X

X

KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy vyzkumny
problém a jeho mozné fFeSeni.

KKK-POR-000-ZV5-001

Rozumi obsahu bé&znych forem
sdéleni vCetné nékterych nepfimo
vyjadfenych vyznamu.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

X X

ZGM-MUV-000-ZV3-001 X
Rozpozné opakuijici se vzory a
zakonitosti v rdznych

matematickych situacich.
ZGM-MOD-000-ZV3-001

Odhaluje fungovani matematickych
modelu.

ZGM-MUV-000-ZV3-001 X
Rozpozna opakuijici se vzory a
zakonitosti v rdznych

matematickych situacich.

X CJS-CJS-006-Z2V5-033
Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Rozlisuje geské mince
podle hodnoty.

#HODNOTA!

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X

X

vybér prvkl dané vlastnosti ze
souboru prvka

rytmizace jednoduchych basni¢ek
na zakladé hudebniho rytmu
(vytleskavani, vydupavani...
pfizvuénych dob); linearni
pravidelnost tvarova, barevna typu
AB, ABB, ABC... (rozpoznani,
pokracovani a doplnéni chybégjiciho
prvku); propojovani (synchron)
vizualnich pravidelnosti a
akustickych a kinestetickych rytm(;
vizualni pravidelnost v roviné
(rozpoznani, pokra¢ovani a
doplnéni chybéjiciho prvku);
Ciselné fady vzestupné a sestupné
(pokracovani, doplnéni), s
opakovanim i bez opakovani
rovnost a nerovnost mnozstvi
vyjadifeného poctem, veli¢inou;
rovnost a nerovnost Ciselnych
vyrazl; znak rovnosti, nerovnosti;
doplnéni chybéjici hodnoty do
rovnosti i nerovnosti

scitani a odcitani Cisel jako poctu
do 20; zapis souctu / rozdilu
pomoci Eislic a znaku

s€itani a odc¢itani Cisel jako poc¢tu
do 20; zapis souctu / rozdilu
pomoci Cislic a znaku

X

X

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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ll )i Podpora kurikularni prace skol
l Narodni pedagogicky institut CR

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007
MAT-MAT-003-ZV5-007
MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009
MAT-MAT-004-ZV5-009
MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

XX X X X X X X

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Orientuje se v roviné a v prostoru.
Orientuje se v roviné a v prostoru.

Konstruuje geometrické utvary podle
zadanych parametr(.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Vyhleda v8echny prvky nebo skupiny
prvka splfiujici dané podminky.

Rozpozna, zdlvodni, doplni a tvori
pravidelnosti a fady Cisel.
Rozpozna, zdlvodni, doplni a tvori

pravidelnosti a fady Cisel.

Resi jednoduché realné problémy s
vyuzitim rovnosti a nerovnosti.

XX X X X X X X

ST, Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

Rozpozna, modeluje a pojmenuje
télesa (krychle) a popiSe jejich
zakladni vlastnosti.

Orientuje se ve ¢tvercové siti
(Fadek, sloupec, vpravo, vlevo).
X

X

X

Vyhleda prvky nesplfiujici danou
podminku napf. barvy, tvar a
odavodni svij vybér.

Doplni chybéjici prvek
pravidelnosti.

Orientuje se v €iselné fadé po
jedné v oboru pfirozenych Cisel do
20.

X

XX X X X X X X

x

XX X X X X X X

X

XX X X X X X X

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory a
zakonitosti v riznych
matematickych situacich..

X

x

XX X X X X X X

X

XX X X X X X X

rozpoznani a pojmenovani ctverce,
obdélniku, trojuhelniku, kruhu
zobrazenych rliznymi zpUsoby a v
riiznych kontextech; tvorba modelu
étverce, obdélniku, trojuhelniku s
vyuzitim rznych pomticek a
materiald

rozpoznani a pojmenovani krychle

zakladni orientace ve ¢tvercové siti
(Fadek, sloupec, vpravo, vlevo)
X

X

doplni chbéjici prvek pravidelnosti -
Cislice, symbol, atd.

doplni chbéjici prvek pravidelnosti -
Cislice, symbol, atd.

X

XX X X X X X X

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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3 Podpora kurikularni prace kol
lll)l Narodni pedagogicky institut CR

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy
Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-010

ST, Spolufinancovano
Evropskou unii

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna Cisla
pomoci realnych situaci.

Modeluje cela zaporna &isla pomoci
realnych situaci.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjiStuje
obsah a objem.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Konstruuje geometrické utvary podle

zadanych parametr(.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Experimentuje, eviduje a popisuje
nahodné jevy.

Ky

V oboru pfirozenych &isel do 100
(v€etné 0) se orientuje ve struktufe
Cisel (napf. na Ciselné ose, ve
stovkové tabulce), vyjmenuje
vzestupnou ¢iselnou fadu po dvou
a po deseti, odhadne a urci pocet
objektu, Cisla uspofada a porovna,
precte i zapiSe.

Pojmenuje &ast celku po
spravedlivém déleni (jen kmenové
zlomky).

X

X

Méfi, porovna a odhadne délky
pomoci nestandardnich jednotek
(kroky, palce, dfivka, provazek...),
nebo pomoci pravitka.

Rozpozna, modeluje a pojmenuje
dvojrozmérné utvary (Ctverec,
obdélnik, trojuhelnik, ctyfuhelnik,
kruh) a popise jejich zakladni
vlastnosti.

Slovy popiSe polohu objektu v
roviné i v prostoru a naopak urci
polohu objektu na zakladé slovniho
popisu.

V manipulacnich prostfedich
vyznaci zakladni geometrické
Utvary (Gtverec, obdélnik,
trojuhelnik, ¢tyfahelnik) napf.
pomoci skladani a stfihani papiru,
provazkem, dfivky.

Organizuje soubor dat podle
rdznych organizacnich principl
(usporadani, tfidéni, seskupovani).

PFi hfe (napf. hazeni kostkou,
minci, losovani) rozpozna
nahodné, jisté a nemozné jevy.

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostifedkd, které voli podle svych
moznosti vzhledem ke

komunikaénimu zaméru, partnerovi

a situaci.
KOS-ODO-000-2V5-001
Reflektuje obtizné situace, do
kterych se dostava.

KPP-NAP-000-ZV5-001
Je otevfeny napadim,
prilezitostem a vyzvam.
X

X

KKU-SMU-000-2V5-001
Uvédomuje si vyznam, dllezitost a
smysl svého uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001 Navrhuje
realizaci aktivit v jednotlivych
krocich.

KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a feSeni
problém( z objektivnich dat a
informaci.

KOS-ODO0-000-2V5-001
Reflektuje obtizné situace, do
kterych se dostava.

KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.
KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy vyzkumny
problém a jeho mozné feSeni.
KDI-TDO-000-2V5-001

Vytvafi jednoduchy digitalni obsah
v ramci pInéni stanovenych
vyukovych cild.

KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadiim,
pfilezitostem a vyzvam.
KPP-TYM-000-2V5-001

Podili se na spolupraci ve skupiné.

SI(::)I:::I)(VU = Skolni OVU PT Vazby na OVU KK Vazby na OVU ZG

X
X

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

ZGM-MRF-000-2V3-001
Popisuje kroky feSeni
matematickych situaci s oporou o
matematické modely.

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozné opakujici se vzory a
zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

X

Vazby na dalSi OVU vzdélavacich

obort

CJS-CJS-006-2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Rozli$uje eské bankovky
podle hodnoty.
CJS-CJS-006-Z2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati riznymi zptsoby do
100 korun.

JJK-CJL-001-Z2V5-001

V mluvené komunikaci pouziva
osvojené jazykové prostredky
vzhledem ke svému
komunikacnimu zaméru a dané
komunikacni situaci.

SOVU: Tvori souvislé vétné celky.
X

Ucivo k dosazeni OVU

orientace ve strukture ¢isel do 100
na Ciselné ose / ve stovkové
tabulce;

modelovani Cisel v desitkové
soustavé do 100 (vyznacovani ve
ctvercove siti 10 x10, stovkoveé
pocitadlo, model fadd); vzestupna
Ciselna fada po dvou, po deseti do
100; uréeni poctu objektt do 100;
¢teni a zapis pfirozenych c&isel 0-
100; usporadani a porovnani Cisel
do 100

slovni pojmenovani ¢asti po
spravedlivém déleni (slovné
vyjadfeny kmenovy zlomek)

X

X

méfeni, porovnani a odhad délek v
nestandardnich jednotkach;
obrazce rlznych tvard, stejného
obvodu

rozpoznani a pojmenovani ¢tverce,
obdélniku, trojuhelniku,
étyfuhelniku, kruhu zobrazenych
rdznymi zpusoby, v riznych
polohach a v rliznych kontextech;
tvorba modelu ¢tverce, obdélniku,
trojuhelniku s vyuzitim rlznych
pomucek a materialt a v riznych
polohach, velikostech a popr.
tvarech

polohové pojmy pro upfesnéni
vzajemné polohy objektl

konstrukce zakladnich
geometrickych ttvar(l na zakladé
manipulace a slovni nebo
obrazkovy popis postupu

usporadani Cisel do 100 podle
velikosti (vzestupné/ sestupné);
tfidéni objektt podle zadanych
kritérii; seskupovani objektt podle
zadanych kritérii

rozliSovani jistého a nemozného
jevu pfi hie; rozpoznani nahodného
jevu pfi hre; rozliSovani jistého a
nemozného jevu pfi hfe;
rozpoznani nahodného jevu pfi hre

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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11 )i Podpora kurikuldrni prace Skol
l Narodni pedagogicky institut CR

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002
MAT-MAT-001-ZV5-002
MAT-MAT-001-ZV5-003
MAT-MAT-001-ZV5-003
MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-002-ZV5-005

Vyhleda v8echny prvky nebo skupiny
prvka spliiujici dané podminky.

Rozpozna, zdlavodni, doplini a tvofi
pravidelnosti a fady Cisel.

Resi jednoduché realné problémy s
vyuzitim rovnosti a nerovnosti.

Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna Cisla
pomoci realnych situaci.

Modeluje kladna desetinna Cisla
pomoci realnych situaci.

Modeluje cela zaporna &isla pomoci
realnych situaci.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjiStuje
obsah a objem.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjiStuje
obsah a objem.

ST, Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

Vyhleda a zdGvodni, Zze véechny X
prvky daného souboru splfiuji
danou podminku v realné situaci.

Rozpozna pravidelnosti s X
opakovanim i bez opakovani
(vizualni, akustické, kinestetické),
zdlvodni nalezené pravidelnosti a
pokracuje v nich v riznych

smérech.

Rozpozna a zapiSe rovnost nebo X
nerovnost mnozstvi v realnych
situacich a €iselnych vyraza v

oboru pfirozenych €isel do 100,
doplni chybéjici hodnotu v rovnosti

i v nerovnosti.

Scita a odc¢ita pfirozena €isla do X
100. Nejprve na urovni desitek.
Zacina s rozkladem 12 a vySe,
postupné (obrazky, Ciselna osa a
jiné).

Resi jednoduché slovni tlohy z X
realného svéta, ve kterych se scita

a odcita a které jsou rlizného typu,

ve slovnich ulohach rozliSuje €islo
jako pocet a Cislo jako veli€inu

(napf. v oblasti penéz).

X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X

KPP-ZDR-000-ZV5-001

Promysli potfebné zdroje pro
aktivity, které pfispivaji k rozvoji
jeho samotného &i blizkého okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy vyzkumny
problém a jeho mozné feSeni.
KOS-EMP-000-ZV5-001

VSima si potfeb druhych a reaguje
na ne.

KPP-REA-000-Z2V5-001
Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MUV-000-ZV3-001 X
Rozpozna opakuijici se vzory a
zakonitosti v rdznych

matematickych situacich.

ZGM-POM-000-2V3-001 X
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.
ZGM-MUV-000-2V3-001

Rozpozné opakujici se vzory a
zakonitosti v riznych

matematickych situacich.

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

#HODNOTA!

X X
X X
X X
X X
X X
ZGM-POM-000-2V3-001 X

Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

X X

vlastnosti prvkd daného souboru

linearni pravidelnost tvarova,
barevna typu ABB, ABBC, AABB,
ABC... (rozpoznani, doplnéni
chybéjiciho prvku, pokracovani
dozadu i dopredu); cyklicka
pravidelnost tvarova, barevna
(rozpoznani, doplnéni chybéjicich
prvkl, pokraovani); propojeni
dvou linearnich pravidelnosti s
opakovanim rtizného typu (napf.
tvarova AB a barevna ABB) v jedné
uloze; vyuziti pravidelnosti k feSeni
ulohy; tvorba pravidelnosti na
zakladé analogie; vizualni
pravidelnost v roviné (rozpoznani,
pokracovani a doplnéni chybgjicich
prvkud)

rovnost, nerovnost mnozstvi
vyjadfeného poctem, veli€inou;
doplnéni chybéjici hodnoty v
rovnosti i v nerovnosti

pamétné scitani a odcitani Cisel do
30; scitani a odcitani vice Cisel,
opakované scitani

feSeni slovnich uloh s operaci
scitani a odc¢itani (i s antisignalem)
Cislo jako pocet a jako veli€ina
(pocet minci a jejich hodnota)

Cislo jako stav (napf. tfi kuli¢ky),
operator (napf. o nékolik
vice/méng, nékolikrat vice/méng),
adresa (napf. na ciferniku hodin,
na Ciselné ose)

X

X

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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11 )i Podpora kurikuldrni prace Skol
l Narodni pedagogicky institut CR

MAT-MAT-003-ZV5-006
MAT-MAT-003-ZV5-006
MAT-MAT-003-ZV5-007
MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009
MAT-MAT-004-ZV5-009
MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012
MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

XX X X X X X X

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Konstruuje geometrické utvary podle

zadanych parametr(.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Vyhleda v8echny prvky nebo skupiny

prvka splfiujici dané podminky.
Rozpozna, zdlvodni, doplni a tvori

pravidelnosti a fady Cisel.

Rozpozna, zdlGvodni, doplni a tvori
pravidelnosti a fady Cisel.

Resi jednoduché realné problémy s
vyuzitim rovnosti a nerovnosti.

XX X X X X X X

ST, Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

Na zakladé manipulace rozpozna
shodné dvojrozmérné utvary.

Rozpozna, modeluje a pojmenuje
télesa (krychle) a popiSe jejich
zakladni vlastnosti, na zakladé
manipulace rozpozna shodné
krychlové stavby.

PopiSe a ur¢i vzajemnou polohu
dvou objektd v roviné, v prostoru.

Vyhleda prvky nesplfujici danou
podminku napf. barvy, tvar a
oddvodni svij vybér.

Doplni chybéjici prvky a tvofi
pravidelnosti.

Rozpozna pravidelnosti v Ciselnych
fadach v oboru pfirozenych Cisel
do 100 a doplni chybéjici prvky
fady.

PopiSe Ciselné vztahy v realné
situaci pomoci rovnosti, nerovnosti,
rovnicové situace.

XX X X X X X X

XX X X X X X X

XX X X X X X X

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani matematickych
modelu.

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory a
zakonitosti v riznych
matematickych situacich.
ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozné opakujici se vzory a
zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

X

XX X X X X X X

CJS-CJS-006-2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati riznymi zptsoby do
100 korun.

XX X X X X X X

rozpoznani a pojmenovani ctverce,
obdélniku, trojuhelniku,
Ctyfuhelniku, kruhu zobrazenych
rlznymi zplsoby, v rGznych
polohach a v riznych kontextech.
rozliSeni shodnych a neshodnych
dvojrozmérnych utvard pomoci
manipulace

tvorba krychlovych staveb podle
predlohy (obrazku, realné stavby);
rozliSeni shodnych a neshodnych
krychlovych staveb pomoci
manipulace

tvorba krychlovych staveb podle
predlohy (obrazku, realné stavby);
rozliSeni shodnych a neshodnych
krychlovych staveb pomoci
manipulace

X

X

tvorba Ciselnych fad nasobku Cisel
doplnéni chybéjicich prvku rady
Cisel

doplnéni chybéjicich €isel na
Ciselné ose

tvorba Ciselnych fad nasobku Cisel
doplnéni chybéjicich prvku rady
Cisel

XX X X X X X X

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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3 Podpora kurikularni prace kol
lll)l Narodni pedagogicky institut CR

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy bod 5

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-010

Popis OVU z RVP ZV

Resi problémy s pfirozenymi gisly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna Cisla
pomoci realnych situaci.

Modeluje cela zaporna &isla pomoci
realnych situaci.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Konstruuje geometrické utvary podle
zadanych parametr(.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Experimentuje, eviduje a popisuje
nahodné jevy.

RAAMN Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

V oboru pfirozenych €isel do 1 000
(v€etné 0) se orientuje ve strukture
Cisel (napf. na Ciselné ose),
vyjmenuje vzestupnou a sestupnou
fadu Ciselnou fadu po deseti a po
stech, Cisla usporada a porovna,
precte i zapiSe.

Modeluje slovné vyjadieny
kmenovy zlomek (polovina, tfetina,
Gtvrtina...).

X

PopiSe slovy situaci, ktera
modeluje cela zaporna Cisla.

Méfi, porovna a odhadne délky
pomoci standardnich jednotek
(mm, cm, dm, m) a vhodnych
méfidel.

Rozpozna, modeluje a pojmenuje
dvojrozmérné utvary
(mnohouhelniky, kruh), rozpozna
jejich modely v bézném Zivoté.

Rozlisi rovnobézné, riznobézné,
kolmé modely Usecek, pfimek v
roviné i v prostoru (napf. hrany
krychle, kvadru).

Ve Ctvercové siti narysuje usecky,
pfimky dané dvéma mfizovymi
body a oznaci je, vyznaci zakladni
geometrické Utvary podle pfedlohy
nebo jednoduchych zadani.
Organizuje soubor dat podle
rdznych organizacnich princip
(usporadani, tfidéni, klasifikace).

Experimentuje (napf. hazeni
kostkou, minci, losovani) a
nahodné jevy eviduje pro uréeni
pravdépodobnosti daného jevu.

X

X

X

X

X

X

X

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredkd, které voli podle svych
moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru, partnerovi
a situaci.

KOS-ODO-000-2V5-001
Reflektuje obtizné situace, do
kterych se dostava.
KKK-POR-000-2V5-001

Rozumi obsahu bé&znych forem
sdéleni vCetné nékterych nepfimo
vyjadfenych vyznama.

X

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostfedkd, které voli podle svych
moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru, partnerovi
a situaci.

KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevfeny napadiim,
prilezitostem a vyzvam.
KKU-SMU-000-2V5-001
Uvédomuje si vyznam, dulezitost a
smysl svého uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.
KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a feSeni
problém( z objektivnich dat a
informaci.

KPP-REA-000-Z2V5-001
Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

KDI-TDO-000-2V5-001

Vytvafi jednoduchy digitalni obsah
v ramci pInéni stanovenych
vyukovych cild.
KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevfeny napadim,
prilezitostem a vyzvam.
KPP-TYM-000-ZV5-001

Podili se na spolupraci ve skupiné.

Skz::.ﬁ:vu oo Skolni OVU PT Vazby na OVU KK Vazby na OVU ZG

ZGM-MOD-000-2ZV3-001
Odhaluje fungovani matematickych
modelu.

X

ZGM-MRF-000-2V3-001
Popisuje kroky feSeni
matematickych situaci s oporou o
matematické modely.

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozné opakujici se vzory a
zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

X

Vazby na dal$i OVU vzdélavacich

#HODNOTA!

Uéivo k dosazeni OVU

orientace ve strukture Cisel do

1 000 (prace s Ciselnou osou,
modelem Fad(l); vzestupna a
sestupna Ciselna fada po deseti, po
stech do 1 000; ¢teni a zapis
pfirozenych cisel; usporadani a
porovnani €isel; pisemné scitani a
odgitani Cisel

modelovani slovné vyjadrenych
kmenovych zlomku (polovina,
tretina, Ctvrtina...)

situace modelované zapornymi
cisly

meéfeni, porovnani a odhad délek
ve standardnich jednotkach

rozpoznani a pojmenovani
mnohouhelniku (Ctyfahelnik,
pétidhelnik, Sestiuhelnik)
zobrazenych riznymi zplsoby a v
riznych kontextech; zakladni
vlastnosti dvojrozmérnych utvar(
(vrchol, strana); druhy trojuhelnik(
podle délek stran (rovnostranny,
rovnoramenny, obecny)

uréeni vzajemné polohy
usecek/pfimek v roving i prostoru
(rovnobézné, riznobézné, kolmé)

rysovani usecky a primky ve
Gtvercové siti; konstrukce Ctverce,
obdélniku, trojuhelniku,
mnohouhelniku ve étvercové siti

organizace souboru dat
(usporadani, tfidéni, klasifikace)

evidence nahodnych jevd pro
uréeni pravdépodobnosti daného
jevu

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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11 )i Podpora kurikuldrni prace Skol
l Narodni pedagogicky institut CR

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

Vyhleda vS8echny prvky nebo skupiny Najde podminku a zdGvodni (napf.

prvka spliiujici dané podminky.

Rozpozna, zdlavodni, doplini a tvofi
pravidelnosti a fady Cisel.

Resi jednoduché realné problémy s
vyuzitim rovnosti a nerovnosti.

Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna Cisla
pomoci realnych situaci.

Modeluje kladna desetinna Cisla
pomoci realnych situaci.

Modeluje cela zaporna &isla pomoci
realnych situaci.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjiStuje
obsah a objem.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

ST, Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

vyétem prvk(), Ze vSechny prvky
jistého souboru ji splfiuji.

Rozpozna a popiSe pravidelnosti,
doplni chybéjici prvky fady a feSeni
zdavodni.

Rozpozna a zapiSe rovnost nebo
nerovnost mnozstvi v realnych
situacich a €iselnych vyraza v
oboru pfirozenych ¢isel do 1 000,
doplni chybéjici hodnotu v rovnosti
i v nerovnosti.

#HODNOTA!

Resi a na zakladé analogie tvofi
jednoduché slovni ulohy z realného
svéta (i s antisignalem), ve kterych
se séita, odcita, nasobi a déli.

X

X
X

Méfi, porovna a odhadne obsah
pomoci nestandardni jednotky (listy
papiru, trojuhelniky, ¢tvercové sité,
dlazdice...), vytvofi obrazce
rdznych tvar(, ale stejného obsahu.

Vyjadri objem krychlového télesa
pomoci jednotkovych krychli.

Vytvofi nové dvojrozmérné utvary
slozenim dvou ¢&i vice Utvard nebo
rozloZenim daného utvaru,
rozpozna shodné dvojrozmérné
Utvary (v otoceni, v posunuti, v
osoveé soumérnosti) zobrazené ve
Ctvercové siti.

X

X

X

X

X

X

X

X

X

KPP-ZDR-000-ZV5-001

Promysli potfebné zdroje pro
aktivity, které pfispivaji k rozvoji
jeho samotného &i blizkého okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy vyzkumny
problém a jeho mozné feSeni.
KKK-POR-000-ZV5-001

Rozumi obsahu bé&znych forem
sdéleni vCetné nékterych nepfimo
vyjadfenych vyznamd.
KPP-REA-000-Z2V5-001

Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.
KRP-KRP-000-ZV5-001
Uvédomuje si dulezitost ovéfovani
informaci.

X

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory a
zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

ZGM-MUV-000-ZV3-001
Rozpozné opakuijici se vzory a
zakonitosti v rznych
matematickych situacich.
#HODNOTA!

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

ZGM-POM-000-2V3-001
Rozpoznava vyuziti matematického
aparatu v béznych situacich.

X

X

X
ZGM-MRF-000-ZV3-001
Popisuje kroky feSeni

matematickych situaci s oporou o
matematické modely.

ZGM-MOD-000-ZV3-001
Odhaluje fungovani matematickych
modelu.

X

#HODNOTA!

spolecné vlastnosti prvkd daného
souboru

doplnéni chybéjicich prvki
Ciselnych fad; cyklické Ciselné Fady
(Ciselna Fada na ciferniku)

rovnost, nerovnost mnozstvi
vyjadfeného veli¢inou; rovnost a
nerovnost ¢iselnych vyrazu;
doplnéni chybéjici hodnoty v
rovnosti i v nerovnosti

nasobky &isel 1-10, nasobeni Cisel
v oboru malé nasobilky; déleni
Cisel beze zbytku v oboru malé
nasobilky;

prace s kalkulatorem

pocitani se zavorkami; prednost
nasobeni pred s¢itanim a odcitant;
odhad poctu objektl a vysledku
pocetnich operaci

feSeni jednoduchych slovnich uloh
(i s antisignalem); feSeni slovnich
uloh s vice pocetnimi operacemi;
tvorba slovnich uloh na zékladé
analogie

porovnavani kmenovych zlomkd
vyjadfenych modelem nebo
popsanych slovné

X
X
X

méfeni, porovnani a odhad obsahu
v nestandardnich jednotkach;
obrazce rlznych tvard, stejného
obsahu

méfeni, porovnani a odhad obsahu
v nestandardnich jednotkach;
obrazce rlznych tvard, stejného
obsahu

objem krychlového télesa v
jednotkovych krychlich

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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11 )i Podpora kurikuldrni prace Skol
l Narodni pedagogicky institut CR

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-007
MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-009
MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

XX X X X X X X

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Konstruuje geometrické utvary podle

zadanych parametr(.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Vyhleda v8echny prvky nebo skupiny

prvka splfiujici dané podminky.
Rozpozna, zdlvodni, doplni a tvori
pravidelnosti a fady Cisel.
Rozpozna, zdlvodni, doplni a tvori

pravidelnosti a fady Cisel.

Resi jednoduché realné problémy s
vyuzitim rovnosti a nerovnosti.

XX X X X X X X

ST, Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

Rozpozna, modeluje a pojmenuje
télesa (krychle a krychlové stavby,
kvadry), rozpozna jejich modely v
bézném zivoté, rozpozna shodna
télesa (v posunuti, otoceni)
modelované pomoci krychli a na
zakladé manipulace vytvofri sit
krychle.

PopiSe a ur€i vzajemnou polohu
dvou objektd v roving, v prostoru.
X

V manipulacnich prostfedich
vymodeluje rovnobézné,
rdznobézné a kolmé usecky,
rozpozna jejich modely v bézném
Zivoté.

Sesbira, vybere a eviduje
odpovidajici data z realné situace.

Dokaze vytvorit soubor, kde
nékteré prvky nesplfuji danou
podminku.

Vyuziva pravidelnosti k feSeni uloh
v realném kontextu.

V €iselnych fadach pracuje v oboru
pfirozenych ¢isel do 1 000.

PopiSe Ciselné vztahy v realné
situaci pomoci rovnosti, nerovnosti
a rovnicové situace, modeluje
situaci vyjadfenou €iselnym
vyrazem.

X X X X X X X X

X

x

XX X X X X X X

X X X X X X X X

ZGM-MRF-000-2ZV3-001

Popisuje kroky feseni
matematickych situaci s oporou o
matematické modely.
ZGM-MOD-000-2V3-001

Odhaluje fungovani matematickych
model(.

X

ZGM-MUV-000-2V3-001
Rozpozna opakujici se vzory a
zakonitosti v riznych
matematickych situacich.

X

XX X X X X X X

CJS-CJS-006-Z2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Plati raznymi zplisoby do
1 000 korun.

XX X X X X X X

skladani a rozkladani zakladnich
geometrickych utvar(

X

X

modelovani rovnobéznych,
rliznobéznych a kolmych usecek v
riznych manipulaénich prostredich

modelovani rovnobé&znych,
riznobéznych a kolmych Usecek v
riznych manipulaénich prostredich

vyuziti pravidelnosti k feSeni tlohy
vyuziti cyklické Ciselné fady k
feSeni uloh

vyuziti pravidelnosti k feSeni tlohy
vyuziti cyklické Ciselné fady k
feSeni uloh s Casovymi udaji
vyuziti pravidelnosti k feSeni ulohy
vyuziti cyklické Ciselné fady k
feSeni uloh s ¢asovymi udaiji,
porovnava jednotlivé vystupy

XX X X X X X X

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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3 Podpora kurikularni prace kol
lll)l Narodni pedagogicky institut CR

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy bod 5

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-010

Popis OVU z RVP ZV

Resi problémy s pfirozenymi gisly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna &isla
pomoci realnych situaci.

Modeluje cela zaporna Cisla pomoci
realnych situaci.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Konstruuje geometrické utvary podle
zadanych parametru.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Experimentuje, eviduje a popisuje
nahodné jevy.

RAAMN Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

V oboru pfirozenych €isel do
10 000 (v€etné 0) se orientuje ve
strukture Cisel, Cisla usporada a

porovna, prec¢te a zapiSe, orientuje

se v fadech Cisel v desitkové
soustavé a Cisla zaokrouhluje.

ZapiSe kmenovy zlomek pomoci
Cisel.

Popise slovy situaci, ktera je
modelem desetinného ¢&isla (napf.
cena zbozi, délka).

Vyznadi celé zaporné ¢&islo na
Ciselné ose.

Zvoli a pouziva vhodné standardni

jednotky pro odhad, méfeni a
porovnani délky, ur¢i obvod
mnohouhelniku, feSi ulohy z
realného svéta.

#HODNOTA!

Popis$e vzajemnou polohu dvou &i
vice objektd v roviné (bodu,
usecek, pfimek).

Narysuje usecku dané délky,
rovnobézné a kolmé usecky,
pfimky, kruznice a oznadi je (ve
Gtvercové siti a na Cistém papire).

Organizuje soubor dat podle
rdznych organizaénich principl
(usporadani, klasifikace,
schematizace).

Experimentuje (napf. hazeni
kostkou, minci) a nahodné jevy
eviduje (tabulkou, histogramem)
pro urceni pravdépodobnosti
daného jevu.

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredkd, které voli podle svych
moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru, partnerovi
a situaci.

KOS-ODO-000-2V5-001 Reflektuje
obtizné situace, do kterych se
dostava.

KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadiim,
pfilezitostem a vyzvam.
KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredkd, které voli podle svych
moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru, partnerovi
a situaci.

X

KKU-SMU-000-2V5-001
Uvédomuje si vyznam, dulezitost a
smysl svého uceni.
KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.
KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevfeny napadiim,
pfilezitostem a vyzvam.
KRP-VED-000-ZV5-001

Vychazi pfi rozhodovani a feSeni
problém( z objektivnich dat a
informaci.

X

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

KDI-TDO-000-2V5-001

Vytvafi jednoduchy digitalni obsah
v ramci pInéni stanovenych
vyukovych cil(.
KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadiim,
pfilezitostem a vyzvam.
KPP-TYM-000-2V5-001

Podili se na spolupraci ve skupiné.

Vazby na dal$i OVU vzdélavacich

Sk°'“' OVU pro $kolni OVU PT Vazby na OVU KK Vazby na OVU ZG .
4. roénik oboru

X X
ZGM-POM-000-2V5-001 X
Kontroluje pouzité matematické
modely.

ZGM-MRF-000-2ZV5-001 X

Tvofi dikazy spravnosti

matematickych postupu a

argumentu.

ZGM-MOD-000-2V5-001 Vyuziva #HODNOTA!
obecné matematické modely v

kontextu.

X X

X X

X X
ZGM-MUV-000-2V5-001 #HODNOTA!

Zkouma vzory a zakonitosti v
riznych matematickych situacich.

X X

Uéivo k dosazeni OVU

usporadani a porovnani €isel do
10 000 (prace s Ciselnou osou,
modelem Ffadl); ¢teni a zapis
pfirozenych &isel do 10 000;
Ciselné fady Cisel v desitkové
soustavé do 10 000 (pozi¢ni zapis
Cisel v desitkové soustavé);
zaokrouhlovani ¢isel na jednotlivé
fady do 10 000 (znak
zaokrouhlovani)

zapis kmenovych zlomkd pomoci
Cisel; desetinné zlomky jako
pfiprava na desetinna Gisla
situace, ve kterych vystupuiji
desetinna ¢isla (cena zbozi,
délka...)

vyznaceni zaporného ¢&isla na
ciselné ose

volba vhodné standardni jednotky
pro urcéeni délky odhadem,
méfenim; obvod mnohouhelniku;
feSeni uloh s obvody jednoduchych
mnohouhelnikd

rozpoznani a pojmenovani
mnohouhelnikd (vé. nekonvexnich)
zobrazenych rliznymi zpUsoby a v
riznych kontextech; trojuhelniky
(rovnostranny, rovnoramenny,
obecny, pravouhly); rovnobé&zniky
(kosoctverec, kosodélnik),
lichobézniky

bod jako prvek usecky, pfimky,
kruznice (lezi na/nalezi usecce,
pfimce, kruznici); prasecik dvou
primek, usecek, kruznic

rysovani usecky a pfimky a jejich
oznaceni; rysovani kolmych usecek
/ pfimek; rysovani a konstrukce
rovnobézek; rysovani kruznic
(pojmy stfed, polomér, prdmér)

organizace souboru dat
(uspofadani klasifikace,
schematizace)

evidence (tabulkou, histogramem)
nahodnych jevud pro uréeni
pravdépodobnosti daného jevu

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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11 )i Podpora kurikuldrni prace Skol
l Narodni pedagogicky institut CR

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002
MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003
MAT-MAT-001-ZV5-003
MAT-MAT-001-ZV5-004
MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

Vyhleda v8echny prvky nebo skupiny
prvka spliiujici dané podminky.

Rozpozna, zdlavodni, doplini a tvofi
pravidelnosti a fady Cisel.

Resi jednoduché realné problémy s
vyuzitim rovnosti a nerovnosti.

Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna &isla
pomoci realnych situaci.

Modeluje kladna desetinna C&isla
pomoci realnych situaci.

Modeluje cela zaporna &isla pomoci
realnych situaci.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

ST, Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

Ur¢i a zdavodni vSechny moznosti
spliujici dvé podminky (napf.
dvouparametrické tabulky, interval,
situace odpovidajici praniku dvou
mnozin).

Rozpozna a popiSe pravidelnosti,
doplni chybéjici prvky fady a feSeni
zdavodni.

PopiSe Ciselné vztahy v realnych
situacich pomoci rovnosti,
nerovnosti, rovnicoveé situace, které
feSi. V oboru pfirozenych Cisel do
10 000.

Odhaduje vysledek pocetnich
operaci, ovéfuje svUj odhad s
vyuzitim kalkulatoru, pisemné s¢ita
a odcita pfirozena Cisla, pisemné
nasobi a déli jednocifernym €islem
do 1 000, pamétné déli Cisla se
zbytkem do 100.

Resi a tvofi slovni tlohy z realného
svéta (i s antisignalem), ve kterych
se séita, odéita, nasobi a déli.

Seznamuje se a uci se porovnavat
kmenové zlomky vyjadfené
modelem nebo popsané slovné.
Resi jednoduché slovni tlohy s
kmenovymi zlomky a vyuziva k
tomu vhodné modely.

X

Cte desetinné gislo s jednim
desetinnym mistem.
X

Seznamuje se se zakladnimi vzorci
pro vypocet obvodu a obsahu
Ctverce a obdélniku.

Vyjadfi objem a povrch
krychlového télesa pomoci
jednotkovych krychli a
jednotkovych ¢tverca.

Vytvofi nové dvojrozmérné utvary
slozenim dvou &i vice utvard nebo
rozlozenim daného utvaru,
rozpozna shodné dvojrozmérné
Utvary a télesa (v oto€eni, v
posunuti, v osové soumérnosti),
urc€i osy soumérnosti
dvojrozmérnych utvara.
#HODNOTA!

Ve Ctvercové siti popiSe vzajemnou
polohu dvou mfiZovych bodl jako
cestu.

X

X

X

X

X

X

X

X

KPP-ZDR-000-ZV5-001

Promysli potfebné zdroje pro
aktivity, které pfispivaji k rozvoji
jeho samotného &i blizkého okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy vyzkumny
problém a jeho mozné feSeni.
KKK-POR-000-ZV5-001

Rozumi obsahu bé&znych forem
sdéleni vCetné nékterych nepfimo
vyjadfenych vyznamd.
KPP-REA-000-Z2V5-001

Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.
KRP-KRP-000-ZV5-001
Uvédomuje si dulezitost ovéfovani
informaci.

X

ZGM-MRF-000-Z2V5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argumentd.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v

riznych matematickych situacich.

ZGM-MRF-000-Z2V5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argumentu.

ZGM-MOD-000-2V5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

X

ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

X

X

X

ZGM-POM-000-2V5-001
Kontroluje pouzité matematické
modely.
ZGM-MOD-000-2V5-001
Vyuziva obecné matematické

modely v kontextu.

X

INF-INF-003-2V5-007
Zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu Ciselna i neciselna
data pro vymezeny problém.
SOVU: Tridi data podle riiznych
kategorii - shodnych a odliSnych
vlastnosti.

X

CJS-CJS-006-2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

S0VU: Odhaduije celkovou cenu
jednoduchého nakupu v
modelovych situacich.

#HODNOTA!

prvky daného souboru spliujici dvé
podminky (vlastnosti)

rozpoznani principu pravidelnosti
Ciselné fady a pokraCovani v ni;
doplnéni chybéjicich prvki
Ciselnych fad

feSeni rovnicovych situaci

pisemné scitani a od¢itani Cisel,
pisemné nasobeni jednocifernym
Cislem; pisemné nasobeni
dvojcifernym &islem; pamétné
déleni Cisel se zbytkem do 100;
pisemné déleni Cisel jednocifernym
Cislem (se zbytkem i beze zbytku);
odhad vysledku pocetnich operaci

feSeni a tvorba slovnich uloh (i s
antisignalem)

feSeni slovnich uloh s kmenovymi
zlomky vyuzitim vhodnych modelt

¢teni a zapis desetinného Cisla

zapis zaporného ¢&isla pomoci
znaku ,—*

obsah mfizového mnohouhelniku v
jednotkovych Etvereccich

objem krychlového télesa pomoci
jednotkovych krychli; povrch
krychlového télesa pomoci
jednotkovych &tvercu

skladani a rozkladani
geometrickych utvart na zakladni
mnohouhelniky;

shodnost dvojrozmérnych Gtvarl (v
otoceni, v posunuti, v osové
soumérnosti); osy soumérnosti
dvojrozmérnych utvar(

zakladni vlastnosti trojrozmérnych
téles (hrana, sténa, vrchol); vazby
mezi sténami krychle a Ctverci sité;
sit' kvadru ve étvercové siti
vzajemna poloha dvou mfizovych
bodu uréena pohybem ve
Ctvercove siti

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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11 )i Podpora kurikuldrni prace Skol
l Narodni pedagogicky institut CR

MAT-MAT-003-ZV5-007
MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-011
MAT-MAT-005-ZV5-012
MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

XX X X X X X X

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Konstruuje geometrické utvary podle

zadanych parametru.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Vyhleda vSechny prvky nebo skupiny

prvkud spliujici dané podminky.

Rozpozna, zdlavodni, doplini a tvofi
pravidelnosti a fady Cisel.

Rozpozna, zdlvodni, doplini a tvori
pravidelnosti a fady Cisel.

Resi jednoduché realné problémy s
vyuzitim rovnosti a nerovnosti.

XX X X X X X X

ST, Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

X

ZKkonstruuje rysovanim utvary
podle predlohy nebo jednoduchych
zadani.

Sesbira, vybere a eviduje
odpovidajici data z realné situace.

Cte a vytvofi graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy,
schémata).

kde nékteré prvky nespliuji danou
podminku.

Vyuziva pravidelnosti k feSeni
slozit&jSich uloh v realném
kontextu.

Tvofi Ciselné fady dle zadanych
pokynu nebo analogie.

Popise stejnost (izomorfismus)
dvou rovnicovych situaci.

XX X X X X X X

X
X

x

XX X X X X X X

X

XX X X X X X X

X

ZGM-POM-000-2V5-001
Kontroluje pouzité matematické
modely.
ZGM-POM-000-2V5-001
Kontroluje pouzité matematické
modely.
ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

ZGM-MUV-000-2V5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v
riznych matematickych situacich.
ZGM-MOD-000-2V5-001

Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

X

ZGM-MUV-000-ZV5-001

Zkouma vzory a zakonitosti v
riznych matematickych situacich.
ZGM-MUV-000-ZV5-001

Zkouma vzory a zékonitosti v
rliznych matematickych situacich.
X

XX X X X X X X

INF-INF-001-Z2V5-001

Uvede pfiklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
Iépe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.

SOVU: Rozpozna, pojmenuje a
zaznamena jednoducha data ve
svém okoli podle zadanych kritérii.

#HODNOTA!

X

XX X X X X X X

Zkonstruuje rysovanim jednotlivé
utvary dle zadani

tvorba tabulky / grafu / schématu
pro zaznam nasbiranych dat

orientace v souboru dat v tabulce /
grafu / schématu; vybér nebo
doplnéni chybéjicich dat v tabulce

vyuziti pravidelnosti k feSeni ulohy;
vyuziti pravidelnosti Ciselné fady k
feSeni ulohy

tvorba Ciselné fady na zakladé
pokynl

propojovani rovnicovych situaci

XX X X X X X X

Obsah vzdélavani - 1. stupen

12



3 Podpora kurikularni prace kol
lll)l Narodni pedagogicky institut CR

OVU vzdélavacich obort pro uzlovy bod 5

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-003-ZV5-006

MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

Popis OVU z RVP ZV

Resi problémy s pfirozenymi gisly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna ¢&isla
pomoci realnych situaci.

Modeluje cela zaporna &isla pomoci
realnych situaci.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Konstruuje geometrické utvary podle
zadanych parametru.

RAAMN Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

Skz::.ﬁ:vu oo Skolni OVU PT Vazby na OVU KK Vazby na OVU ZG

V oboru pfirozenych €isel do

1 000 000 (vcetné 0) se orientuje
ve strukture Cisel, Cisla usporada a
porovna, orientuje se v fadech
Cisel v desitkové soustavé, Cisla
zapiSe a zaokrouhluje.

Modeluje a pojmenuje Casti celku
nekmenovymi zlomky, zapi$e
nekmenovy zlomek pomoci Cisel.

Vyznadi desetinné Cislo na Ciselné
ose, porovna dvé desetinna Cisla
se dvéma desetinnymi misty,
zaokrouhli desetinné Cislo na
pfirozené Cislo (pfipadné nulu).

Resi jednoduché ulohy s
reprezentaci celého zaporného
Cisla (teplomér, dluh, pohyb na
Ciselné ose).

VyjadFi délku v rdznych
standardnich jednotkach (mm, cm,
dm, m, km), feSi ulohy v&etné uloh
z realného svéta, které zahrnuiji
obvod mnohouhelniku.

Rozpozna, modeluje a pojmenuje
dvojrozmérné utvary
(mnohouhelniky, kruh), rozpozna
jejich modely v bézném Zzivoté,
rozpoznd uhly pravy, pfimy, plny a
ur€i Uhel mensi/vétsi nez pravy,
vyuziva vlastnosti utvara k feSeni
Uloh, problémU a ke konstrukcim.

PopiSe vzajemnou polohu dvou &i
vice objektl v prostoru (vrchold,
hran, stén mnohosténu).

Vyuziva rysovani usecek, pfimek,
rovnobézek, kolmic a kruznic ke
konstrukcim atvart podle predlohy
nebo slovniho zadani.

X

X

X

X

X

X

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredkd, které voli podle svych
moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru, partnerovi
a situaci.

KOS-ODO0-000-2V5-001
Reflektuje obtizné situace, do
kterych se dostava.
JKPP-NAP-000-Z2V5-001

Je otevieny napadiim,
pfilezitostem a vyzvam.

KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostredkd, které voli podle svych
moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru, partnerovi
a situaci.

KRP-BAD-000-ZV5-001
Rozpozna jednoduchy vyzkumny
problém a jeho mozné feSeni.
KKK-VYJ-000-ZV5-001

Vyjadfuje se prostfednictvim
zvladnutych vyrazovych
prostifedkd, které voli podle svych
moznosti vzhledem ke
komunikaénimu zaméru, partnerovi
a situaci.

KPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevfeny napadim,
prilezitostem a vyzvam.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

KRP-VED-000-ZV5-001
Vychazi pfi rozhodovani a feSeni
problém( z objektivnich dat a
informaci.

KPP-REA-000-ZV5-001
Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.

ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

ZGM-MRF-000-2V5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argumentu.
ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

ZGM-POM-000-2V5-001
Kontroluje pouzité matematické
modely.

ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

ZGM-POM-000-2V5-001
Kontroluje pouzité matematické
modely.

Vazby na dal$i OVU vzdélavacich
obort’u

#HODNOTA!

#HODNOTA!

INF-INF-001-ZV5-001

Uvede pfiklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
Iépe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.

SOVU: Rozpozna rizné druhy dat -
Cislo, text, obrazek, video a
pojmenuje je.

X

#HODNOTA!

Uéivo k dosazeni OVU

usporadani a porovnani €isel do
milionu (prace s Ciselnou osou);
¢teni a zapis pfirozenych &isel do
milionu; ¢iselné fady Cisel v
desitkové soustaveé do milionu
(pozi¢ni zapis Cisel v desitkové
soustavé)

modelovani a pojmenovani ¢asti

celku (kolag, ty¢, ¢okolada, lentilky,
mince) nekmenovymi zlomky; zapis
nekmenovych zlomkd pomoci Cisel

vyznaceni desetinného &isla na
Ciselné ose; porovnavani
desetinnych Cisel se dvéma
desetinnymi misty; zaokrouhlovani
desetinného ¢isla na Cislo
pfirozené (popf. nulu)

feSeni jednoduchych slovnich uloh
se zapornymi Cisly

pfevody jednotek délky (mm, cm,
dm, m, km); FeSeni Uloh s obvody
mnohouhelnikd

spole¢né a rozdilné vlastnosti
geometrickych Utvard; uhel pravy,
pfimy, piny

spole¢né a rozdilné vlastnosti
geometrickych utvar(i a
trojrozmérnych téles

konstrukce zakladnich
geometrickych utvarl a jeji popis

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-010

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-001

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-002

MAT-MAT-001-ZV5-003

MAT-MAT-001-ZV5-003

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Experimentuje, eviduje a popisuje
nahodné jevy.

Vyhleda vSechny prvky nebo skupiny
prvkud spliujici dané podminky.

Rozpozna, zdlvodni, doplni a tvori
pravidelnosti a fady Cisel.

Res$i jednoduché realné problémy s
vyuzitim rovnosti a nerovnosti.

Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Resi problémy s pfirozenymi &isly
(v€etné nuly) v kontextu realnych
situaci.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje a pouziva zlomky v
praktickych situacich.

Modeluje kladna desetinna &isla
pomoci realnych situaci.

Modeluje kladna desetinna Cisla
pomoci realnych situaci.

ST, Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

Cte a vytvofi graficky zaznam
souboru dat (tabulky, grafy,
Vennovy diagramy pro dvé az tfi
mnoziny).

Odhaduje pravdépodobnost jevu
pro rozhodovani v dané situaci na
zakladé vytvorené evidence z
pozorovani nahodnych jevu.

Ur¢i a zdGvodni v§echny moznosti
splfujici vice podminek.

Rozpozna a popiSe pravidelnosti,
doplni chybéjici prvky fady a feSeni
zdGvodni.

Resi rovnicové situace a
jednoduché rovnice zapsané
nematematickym zapisem (napfr.
vahy).

Pisemné scita a odcita pfirozena
Cisla do 100 000, pisemné nasobi
dvé dvojciferna ¢isla, pisemné déli
jednocifernym &islem, ovéfuje
vysledek s vyuzitim kalkulatoru.

Resi a tvori slovni tlohy z redlného
svéta a rlizné typy slovnich uloh do
100 000.

Porovna nekmenové zlomky
vyjadfené modelem, slovné nebo
Ciselné. Nekmenové zlomky scita
pomoci modelU.

Resi jednoduché slovni tlohy se
zlomky.

Prevadi nékteré jednoduché
zlomky (polovina, pétina, desetina)
na desetinna Cisla a obracené.
Sc¢ita, odcita desetinna Cisla a fesi
jednoduché slovni ulohy s
desetinnymi Cisly.

X

X

X

X

X

X

X

X

KDI-TDO-000-ZV5-001

Vytvafi jednoduchy digitalni obsah
v ramci pInéni stanovenych
vyukovych cil(.

JKPP-NAP-000-ZV5-001

Je otevieny napadiim,
pfilezitostem a vyzvam.
KPP-TYM-000-2V5-001

Podili se na spolupraci ve skupiné.

KPP-ZDR-000-Z2V5-001 Promysli
potfebné zdroje pro aktivity, které
pfispivaji k rozvoji jeho samotného
¢i blizkého okoli.
KRP-BAD-000-ZV5-001 Rozpozna
jednoduchy vyzkumny problém a
jeho mozné feseni.
KKK-POR-000-Z2V5-001 Rozumi
obsahu béznych forem sdéleni
v&etné nékterych nepfimo
vyjadfenych vyznamd.
KPP-REA-000-ZV5-001

Navrhuje realizaci aktivit v
jednotlivych krocich.
KRP-KRP-000-ZV5-001
Uvédomuije si dulezitost ovéfovani
informaci.

X

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v
riznych matematickych situacich.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v
rliznych matematickych situacich.

ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v
rliznych matematickych situacich.

ZGM-MRF-000-2ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupu a
argumentu.

ZGM-MRF-000-2V5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argumentu.
ZGM-MOD-000-ZV5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

X

ZGM-MRF-000-2V5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupu a
argumentu.
ZGM-MOD-000-2V5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.

X

#HODNOTA!

CJS-CJS-006-Z2V5-033

Pouziva penize v béznych
modelovych situacich.

SOVU: Zaplati riznymi zptsoby
danou ¢astku.

#HODNOTA!

statisticky soubor dat (sbér,
zpracovani, vyhodnoceni dat);
prace s vice soubory dat
(porovnani, hledani vazeb);
zpracovani dat z tabulky do grafu a
obraceng; tvorba Vennovych
diagram

odhad pravdépodobnosti
nahodného jevu na zakladé
vytvorené evidence

prvky daného souboru spliujici
vice podminek (vlastnosti)

vyuziti pravidelnosti Ciselné fady k
feSeni uloh

zapis Eiselnych vztahu v realné
situaci pomoci rovnosti / nerovnost;
zapis Eiselnych vztahu v realné
situaci pomoci rovnice

strategie odhadovani velkého
poctu objektl; pisemné scitani a
odcitani

pisemné nasobeni vicecifernym
Cislem; pisemné déleni Cisel

jednocifernym c&islem (se zbytkem i

beze zbytku)

feSeni slovnich uloh (napf. s
antisignalem, s nadbytec¢nymi
Ciselnymi udaji, statické /
dynamické ulohy) s pfirozenymi
Cisly v rliznych rolich (stav,
operator, adresa / identifikator)

porovnavani nekmenovych zlomku
vyjadfenych slovné, modelem nebo
Ciselné; scitani zlomkd pomoci
modell (napf. Gokolada, cifernik)

feSeni jednoduchych slovnich uloh
se zlomky

prevod jednoduchych zlomku
(polovina, pétina, desetina) na
desetinna Cisla a obracené
modelovani desetinného Cisla
realnou situaci; s¢itani a od¢éitani
desetinnych Cisel; FeSeni

jednoduchych slovnich uloh s

desetinnymi Cisly

Obsah vzdélavani - 1. stupen
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MAT-MAT-001-ZV5-004

MAT-MAT-002-ZV5-005

MAT-MAT-002-ZV5-005
MAT-MAT-003-ZV5-006
MAT-MAT-003-ZV5-006
MAT-MAT-003-ZV5-007
MAT-MAT-003-ZV5-007

MAT-MAT-003-ZV5-008

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-009

MAT-MAT-004-ZV5-011

MAT-MAT-005-ZV5-012
MAT-MAT-005-ZV5-012

MAT-MAT-005-ZV5-013

Modeluje cela zaporna &isla pomoci
realnych situaci.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjiStuje
obsah a objem.

Vyuziva standardni jednotky délky k
odhadu, méfeni a porovnavani,
prostfednictvim manipulace zjistuje
obsah a objem.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Modeluje a rozpozna geometrické
utvary.

Orientuje se v roviné a v prostoru.

Orientuje se v roviné a v prostoru.
Konstruuje geometrické utvary podle
zadanych parametr(.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Ziskava data, graficky je
zaznamenava, graficky zaznam dat
Cte a interpretuje.

Vyhleda v8echny prvky nebo skupiny
prvka spliiujici dané podminky.

Rozpozna, zdavodni, doplni a tvofi
pravidelnosti a fady Cisel.

Rozpozna, zdlvodni, doplni a tvori
pravidelnosti a fady Cisel.

Resi jednoduché realné problémy s
vyuzitim rovnosti a nerovnosti.

X
X

ST, Spolufinancovano ’\Kﬁr

Evropskou unii

X X

Zvoli a pouziva vhodné standardni X
jednotky (cm2, dm2, m2) pro odhad

a urCeni obsahu, urci obsah
mnohouhelniku pomoci jeho
rozdéleni, nebo doplnéni na utvar,
jehoz obsah umi ur¢it, jako

jednotku miry pfi ur€ovani obsahu
pouziva jednotkové Ctverce.

Urci povrch a objem krychle a X
hranolu vytvoreného z krychli, jako
jednotku miry pouziva jednotkové
krychle.

Popi$e podobné dvojrozmérné X
utvary zobrazené ve Ctvercové siti.

Rozpozna, modeluje a pojmenuje X
trojrozmérna télesa (krychle, kvadr,
jehlan, kuzel, valec, koule) i na
zakladé slovniho popisu, pfifadi
téleso a jeho sit.

Ve Ctvercové siti urCi a popise X
polohu mfizového bodu vzhledem k
pevné danému bodu.

X X
PopiSe postup konstrukce X
jednoduchého utvaru.

Ziska informace z organizovaného X
souboru dat pro feSeni problémd.

Ur¢i aritmeticky prdmér malého X
souboru dat.

Pracuje s negaci (prvek nespliiuje X
danou podminku).

Vyuziva pravidelnosti k feSeni uloh X
v realném kontextu.

Tvofi Ciselné fady dle zadanych X
pokynU nebo analogie.

Popise stejnost (izomorfismus) X
dvou rovnicovych situaci.

X X
X X

X

ZGM-POM-000-2V5-001
Kontroluje pouzité matematické
modely.

ZGM-MRF-000-2ZV5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupu a
argumentu.

X

X

ZGM-MRF-000-2V5-001

Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argumentu.
ZGM-POM-000-2V5-001
Kontroluje pouzité matematické
modely.
ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v

rliznych matematickych situacich.

ZGM-MRF-000-2V5-001
Tvofi dikazy spravnosti
matematickych postupl a
argumentu.
ZGM-MUV-000-ZV5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v

riznych matematickych situacich..

ZGM-MOD-000-2V5-001
Vyuziva obecné matematické
modely v kontextu.
ZGM-MUV-000-2V5-001
Zkouma vzory a zakonitosti v

rliznych matematickych situacich.

X

INF-INF-001-ZV5-001

Uvede pfiklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
Iépe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.

SOVU: Vyvodi jednoduché zavéry
na zakladé dat.

INF-INF-001-ZV5-001

Uvede pfiklady dat, ktera ho
obklopuiji a ktera mu mohou pomoci
|épe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat.

SOVU: Vyvodi jednoduché zavéry
na zakladé dat.

X

obsah &tverce a obdélniku (mm?,
cmz, dm2, m2, kmz); obsah
mnohouhelniku pomoci jeho
rozdéleni, nebo doplnéni; feseni
Uloh s obsahy mnohouhelnikt

feSeni uloh s objemem a povrchem
krychle a hranolu z krychli

druhy trojuhelnik podle uhl
(pravouhly, ostrouhly, tupouhly);
podobnost dvojrozmérnych Gtvard
zobrazenych ve ¢tvercové siti
télesa a jejich sité

poloha mfizového bodu uréena
vzhledem k pevné danému bodu
ve Ctvercové siti

konstrukce zakladnich
geometrickych utvar( a jeji popis

vyhledani dat z tabulky / grafu /
Vennova diagramu pro feSeni uloh

aritmeticky primeér malého souboru
dat

negace (nesplnéni) dané podminky

zapisuje a fesi jednotlivé rovnice a
ulohy

doplnéni k-tého (napf. 10., 15.,
100.,...) prvku ¢Ciselné rfady

feSeni rovnicovych situaci a rovnic,
kde neznama je vyjadrena
zastupnym objektem

X

X
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X X X X X X
X X X X X X

AN Spolufinancovano
e Evropskou unii

*

Ky

X X X X X X

X X X X X X

X X X X X X

X X X X X X

X X X X X X

X X X X X X
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